Philipp-Melanchthon-Gymnasium Bautzen Mathematik Klasse 8

Gewinnspiele

Spiel 2

Eine Karte ziehen

wahr'schemllch Ein Kartenspiel besteht aus 32 Karten.

Miinzwurf

b) es eine Pikkarte ist,

PR H R TR AH VS c) es ein rotes Bild (Bube, Dame, Kdnig) ist.

geworfen.

Du gewinnst, wenn ...

a) bei beiden Mlinzen ,Zahl" oben
liegt,

b) eine Mlnze ,Zahl" oben, die andere
~Wappen" oben hat.
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Mogliche Schiilerlosungen:

SN 8.3 Gewinnspiele

Nr. 1

Gewinnspiel:

Wirfeln mit einem Wiirfel

madogliche
Spielausgédnge des

Gewinnspiels

Du gewinnst, wenn ...

gewlinschte
Spielausgange

des Gewinnspiels

Wahrscheinlichkeit

flir Deinen Gewinn

a) 1,2, 3,4,5, Augenzahl 3 3 p=1/6

6

b) " Augenzahl 2,4,6 p=23/6="Y
gerade

C) " Augenzahl prim 2,3,5 p=23/6="%%

Aufgabe 2:  Hier kann man die mdglichen Spielausgange auf verschiedene Weise

notieren, z.B.

S = {Karo 7, ..., Karo As, Herz 7, ..., Herz As, Pik 7, ..., Pik As, Kreuz 7, ..., Kreuz

As}.

Die Wahrscheinlichkeiten fiir einen Gewinn betragen dann
a)p=4/32=1/8, b)p=8/32="% und c)p =6/32.

Aufgabe 3:

Auch hier beachtet man bei den mdglichen Spielausgéngen sowohl Farbe

als auch Anzahl der Kugeln und erhédlt S = {R1, G1, G2, B1, B2, B3, W1,
W2, W3, W43} .
Damit ergeben sich die Wahrscheinlichkeiten a) p = 3/10 und b) p = 1/10

Aufgabe 4:

Beachtet man bei der Notation der mdglichen Spielausgénge die ,Gleich-

wahrscheinlichkeit der Ergebnisse®, so erhdlt manS={(Z/ 2), (Z/ B), (B

/2),(B/B)}.
Daraus folgen die Wahrscheinlichkeiten a) p = % und b) p = 2/4 = >

Aufgabe 5:a) Mit den Winkeln gelb = 30°, grin = 90°, blau = 120° und schwarz = 120°
erhdlt man die Wahrscheinlichkeiten p (Hauptgewinn) =30 /360 =1/ 12
sowie p (Trostpreis) = 90 / 360 = V4.
b) Man unterteilt den Vollkreis in zehn gleichgroBe Sektoren zu je 36°.

Dann betragt die GréBe des roten Sektors 36°, des gelben 72°,
des blauen 108° und des weiBen 144°,



